AUSTRAGUNGSMODUS *GRUMPI MONCHI 2026*

Allgemein

Bei Punktgleichheit von zwei oder mehr Teams entscheiden folgende Kriterien Uber ein allfilliges
Weiterkommen:

a) Tordifferenz,

b) Anzahl erzielter Tore

c) Ergebnis der direkten Begegnung,
d) Los.

Nach unentschiedenem Ausgang der Spiele, welche im K.O.-System durchgefiihrt werden, haben sich
beide Parteien fiir ein Penaltyschiessen bereitzuhalten. Bei Verzicht eines Finalberechtigten nimmt
der Nachstplatzierte der Gruppe an der Finalrunde teil. Die im Spielplan erst genannte Mannschaft
spielt zuerst Richtung Dorf und hat Anstoss.

Gruppenspiele

In jeder Gruppe spielt jede Mannschaft mindestens 1x gegen jeden. Die Ranglisten ergeben sich aus
den erspielten Punkten.

Finalspiele

Kategorie A

In der Kategorie A werden Viertelfinals sowie Halbfinals im KO Modus gespielt, um die beiden
Finalteilnehmer zu ermitteln. Bei Unentschieden entscheidet jeweils ein Penaltyschiessen. Das Spiel
um den 3./4. Platz findet ebenfalls statt.

Der Final wird 2x10Minuten mit Seitenwechsel gespielt. Bei Unentschieden kommt es zu einer
Verlangerung von max. 2x5Minuten mit Seitenwechsel. In der Verlangerung entscheidet das Golden-
Goal. Falls es kein Goal gibt, entscheidet das Penaltyschiessen.

Kategorie B

In der Kategorie B werden Viertelfinals sowie Halbfinals im KO Modus gespielt, um die beiden
Finalteilnehmer zu ermitteln. Bei Unentschieden entscheidet jeweils ein Penaltyschiessen. Das Spiel
um den 3./4. Platz findet ebenfalls statt.

Kategorie C

In der Kategorie C werden Halbfinals im KO Modus gespielt, um die beiden Finalteilnehmer zu
ermitteln. Bei Unentschieden entscheidet jeweils ein Penaltyschiessen. Das Spiel um den 3./4. Platz
findet ebenfalls statt.



Kategorie D&E

Da in der Kategorie E nur zwei Mannschaften angemeldet wurden, werden diese in die Kategorie D
integriert.

In der Kategorie D&E werden Halbfinals im KO Modus gespielt, um die beiden Finalteilnehmer zu
ermitteln. Bei Unentschieden entscheidet jeweils ein Penaltyschiessen. Das Spiel um den 3./4. Platz
findet ebenfalls statt.

Die beiden Mannschaften der Kategorie E spielen dann noch einen separaten Final untereinander.

Kategorie F & G

Da in der Kategorie G nur zwei Mannschaften angemeldet wurden, werden diese in die Kategorie F
integriert.

In der Kategorie F&G werden Halbfinals im KO Modus gespielt, um die beiden Finalteilnehmer zu
ermitteln. Bei Unentschieden entscheidet jeweils ein Penaltyschiessen. Das Spiel um den 3./4. Platz
findet ebenfalls statt.

Die beiden Mannschaften der Kategorie G spielen dann noch einen separaten Final untereinander.

Kategorie H
Diese Kategorie wurde gestrichen, da nur eine Mannschaft angemeldet wurde
Kategorie |

In der Kategorie | werden Halbfinals im KO Modus gespielt, um die beiden Finalteilnehmer zu
ermitteln. Bei Unentschieden entscheidet jeweils ein Penaltyschiessen. Das Spiel um den 3./4. Platz
findet ebenfalls statt.

Kategorie J

Cornhole:

Im Anschluss an jedes Spiels begeben sich die Mannschaften zu einer Partie «Cornhole». Dabei wird
ein Sandsackli auf ein Brett mit einem Loch geworfen. Jede Mannschaft erhalt 3 Wirfe und kann so
bis maximal 3 zusatzliche Punkte sammeln die zu den Punkten aus dem Spiel addiert werden.

In der Kategorie J werden Halbfinals im KO Modus gespielt, um die beiden Finalteilnehmer zu
ermitteln. Bei Unentschieden entscheidet jeweils ein Penaltyschiessen. Das Spiel um den 3./4. Platz
findet ebenfalls statt.

Wir wollen fairen Sport!
Ohne unsere Schiedsrichter konnen wir kein Griimpi durchfiihren!
Unsportlichkeiten gegeniiber unseren Schiedsrichtern werden streng geahndet



Turnierreglement (fiir alle Kategorien) Griimpi 2026
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Gespielt wird mit 6er Mannschaften (inkl. Torhiiter). Es diirfen maximal 9 Spieler pro
Mannschaft gemeldet werden

Als Fussballer gelten Personen die in den Jahren 2023/2024/2025 fur einen Fussballclub
spielberechtigt waren. Ab Jahrgang 1986 und élter gilt man als Nichtfussballer.

Ein Spieler darf nur in einer Mannschaft gemeldet sein. Ausser bei Kategorie C und H
Gruppeneinteilung, Spielplan und Austragungsmodus werden vom OK ausgelost bzw.
zusammengestellt und bei Spielplanveréffentlichung mitgeteilt

Die Mannschaften haben sich 15 Minuten vor dem ersten Spiel am Turniertisch zu melden.
Ein Spiel dauert 13 Minuten.

Keine Seitenwechsel und keine Pausen wahrend des Spiels (ausser Final Kategorie A)
Spieler dirfen jederzeit bis zum Spielende ausgewechselt werden. Ein und Auswechslungen
diirfen ausschliesslich beim eigenen Tor erfolgen. Unerlaubte Wechsel werden mit einem
Freistoss flr die generische Mannschaft geahndet. Der Freistoss wird an der Strafraumgrenze
Mitte ausgefihrt. Der Abstand der Mauer betragt 5m.

Offsideregel und Riickpassregel sind aufgehoben

Regelverstosse im Strafraum werden mit Penalty geahndet

Der Torabstoss muss vom Torhiiter von Hand oder per Fuss ausgefiihrt werden. Bei
Ballsetzen ist der Ball frei spielbar. Mit Torabstoss kann direkt ein Tor erzielt werden.

Bei Freistoss gilt die 5 Meter Abstandsregel. Jeder Freistoss kann direkt ausgefiihrt werden.
Bei Penaltyschiessen haben 5 verschiedene Spieler anzutreten. Ein abgeprallter Ball kann
nicht mehr ins Tor geschossen werden.

Spieler die Unsportlichkeiten begehen, kénnen vom Schiedsrichter oder dem OK vom Turnier
ausgeschlossen werden.

Ein Sieg gibt 3 Punkte, unentschieden 1 Punkt

Tritt eine Mannschaft nicht oder zu spat an, geht das Spiel 0:1 verloren.

Die Auswahl des Tenues ist frei, sofern im Anstandsrahmen. Die Zusammengehorigkeit der
Spieler einer Mannschaft muss ersichtlich sein.

Schuhe mit geschraubten Stollen sind generell verboten.

Das Tragen von Schienbeinschoner ist fiir alle Kategorien obligatorisch.

Das Tragen von Turnschuhen ist in den Kategorien A, B, C, H, | und J verboten

Jeder Teilnehmer hat selbst fiir gentigenden Versicherungsschutz zu sorgen, der Veranstalter
lehnt jede Haftpflicht ab.

Der Spielfiihrer ist verpflichtet, sich rechtzeitig Giber den Spielplan zu informieren.

Proteste werden gegen ein Depot von 100.- am Turniertisch eingereicht. Bei Ablehnung
verfallt das Depot zu Gunsten der Turnierkasse.

Bei Meinungsverschiedenheiten oder (iber alle in diesen Regeln nicht aufgefiihrten
Spezialfdlle entscheidet die Turnierleitung endglltig.

Spezielles Kategorie B — Nicht Fussballer

1.

In der Kategorie B dirfen maximal 2 Fussballer sein.

Spezielles Kategorie C — Sie & Er

1.
2.

3 Frauen missen immer spielen (inkl. Torhiter).
Goals durch Frauen zadhlen 2-Fach.



3. Beim Penaltyschiessen missen zuerst drei Frauen antreten.
Spezielles Kategorie D - Junioren

1. AblJahrgang 2011 bis 2014
2. Bei gemischten Mannschaften ziahlen Madchen Tore doppelt

Spezielles Kategorie E - Juniorinnen

1. AbJahrgang 2011 bis 2014
2. Falls es zu wenige Anmeldungen gibt, werden sie mit der Kat. D zusammengelegt. In diesem
Fall zahlen Madchentore doppelt und eine Spielerin mehr auf dem Platz ist erlaubt

Spezielles Kategorie F — Schiiler/Schiilerinnen

1. AbJahrgang 2015 bis 2018

2. Es handelt sich um eine Mixed Kategorie und es miissen mindestens 2 Madchen auf dem
Platz stehen oder zwei Jungs die Jahrgang 2019 und jiinger haben.

3. Madchentore zdhlen doppelt

Spezielles Kategorie G - Moskitos

Ab Jahrgang 2019 und jlinger

Bei gemischten Mannschaften ziahlen Madchen Tore doppelt

Besteht die Mannschaft nur aus Madchen, darf eine Spielerin mehr auf dem Platz stehen
Werden sie mit der Kat. F zusammengelegt darf ein Spieler mehr auf dem Platz stehen

PwNPRE

Spezielles Kategorie H — Family & Friends

1. 3 Kinder miissen immer spielen (max. 14 Jahre alt) (inkl. Torwart)
2. Tore von Madchen & Frauen zidhlen doppelt

Spezielles Kategorie | - Dorfmannschaften

1. Inder Kategorie | diirfen keine Fussballer spielen.
2. Einzugsgebiet Monchaltorf (wohnen, in einem Club oder Arbeitet in Mdnchaltorf)

Spezielles Kategorie J - Firmenmannschaften

1. Max. 2 Fussballer

2. Einzugsgebiet flr Firmen ist Region Pfannenstiel

3. Sollte es zu wenige Anmeldungen haben, werden sie mit der Kat. | Dorfmannschaften
zusammengelegt

4. Im Anschluss an jedes Spiel begeben sich die Mannschaften zu einer Partie «Cornhole».
Dabei wird ein Sandsackli auf ein Brett mit einem Loch geworfen. Jede Mannschaft erhalt 3
Wiirfe und kann so bis maximal 3 zusatzliche Punkte sammeln die zu den Punkten aus dem
Spiel addiert werden



